
Правила игры "Переправа"
Цель игры: перебраться своими человечками на противоположную сторону.

 Эта игра-стратегия предназначена для детей старше 6 лет.

 В игре могут принимать участие 2-4 человека.

 Длительность игрового цикла 35-40 мин.

В начале игры рядом с полем раскладываются лестницы и канаты по размеру.

Далее по краям поля расставляются фишки, и игра начинается.

Игрок, идущий первым, кидает кубик и берёт либо лестницу, либо канат

(если выпадает 1 ─ маленький канат, 2 ─ средний канат, 3 ─ большой канат,

4 ─ маленькая лестница, 5 ─ средняя лестница, 6 ─ большая лестница),

иногда без возможности использовать их в данном ходу.

После получения инструмента игрок ещё раз кидает кубик, чтобы узнать

количество единиц энергии, которой может располагать в этот ход*,

оставшаяся энергия пропадает при ходе следующего игрока.

* Расходование энергии

Маленький

канат

Средний

канат
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Маленькая
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Поставить 1 2 3 2 2 2

Пройти 2 2 2 1 1 1

Можно пройти по картонному мосту потратив 1 единицу энергии.



Внимание!

После того, как вы прошли по канату, он возвращается в общую базу, а

лестницы остаются до конца. Нельзя ставить две лестницы подряд в одном

направлении.
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